
Le Repenti
Historique pour Dragons
Votre passé est trouble et vous préférez l'oublier. En tout

cas de pas en parler avec tout le monde. Peut-être avez-

vous été esclavagiste, escroc, assassin, mercenaires,

cultiste ...

Qu'importe, aujourd'hui vous êtes une nouvelle personne

et vous ne regardez que votre avenir qui ne peut être que

meilleur. Pour vous et pour ceux qui vous côtoient.

Ce fut comme une révélation votre destin était bien plus

grand que tout ce que vous imaginiez, plus lumineux

également.

Maitrise de compétence : deux au choix entre

Tromperie, Discrétion, Religion et Intimidation

Maitrise d'outil : un au choix entre matériel de jeu et

véhicule terrestre

Langues : une au choix

Equipement : un jeu de cartes ou de dés et une sacoche

contenant 10 po.

Privilège : Secret
Dans votre ancienne vie, vous avez appris un lourd secret

concernant votre organisation ou votre supérieur. Il vous a

ébranlé et c'est sans doute à cause de cela que vous avez

décidé de changer.

Tout le monde n'apprécie peut-être pas que vous soyez au

courant de certaines choses.

Particularités suggérées
1d6 Trait de personnalité

1 Je m’efforce de donner une bonne image de moi
quand j’arrive quelque part.

2 Je supporte mal de voir quelqu'un abuser d’une
position de force.

3 Je suis facilement distrait quand on aborde des
questions d’ordre intellectuel.

4 Je suis très soupe au lait, en plus d’être rancunier.

5 Mes journées sont ponctuées de divers rituels.

6 Je ne verse jamais dans l’optimisme. C’est même
plutôt le contraire.

1d6 Idéal

1 Justice. J'ai vu trop de souffrance pour en supporter
d'avantage. (Bon)

2 Liberté. Il faut vivre maintenant et ne s'occuper de
rien d'autre que soi (Chaotique)

3 Pouvoir. Si je veux changer les choses, je dois me
hisser dans les hautes sphères de cette société.
(Loyal)

4 Indépendance. Je sais que l'arriverai un jour à ne plus
devoir dépendre de personne pour vivre.(neutre)

5 Pragmatisme. Ne rien attendre des autres, ne
compter que sur soi et sur quelques proches biens
choisis. (Neutre)

6 Cynisme. Je sais de quoi la société est capable, les
faibles n'ont aucuns moyens de s'en sortir.

1d6 Obligation

1 Si je suis encore en vie, c’est parce que j'ai rendu
quelques services à des gens influents.

2 Je ne dois plus me détourner de la nouvelle voie
que j'ai choisie.

3 Mon sauveur a mis beaucoup d'espoir en moi, je ne
dois pas le décevoir.

4 Certaines vérités ne sont pas bonnes à dire, je dois
m’assurer qu’elles restent tues.

5 Je dois ma renaissance à une seule personne et je
me sens redevable.

6 Je suis animé par l’espoir de trouver un jour la terre
de mes rêves.

1d6 faille

1 Je supporte mal l'alcool, je deviens violent

2 Je suis prêt à tout pour ne pas perdre la face.

3 Je résiste mal à l’appel du jeu.

4 Mes nuits sont hanté du cauchemar de mes actes
passés.

5 Je suis sûr que des assassins sont à mes trousses, je
dois me méfier en permanence de tout le monde.

6 Je ne pense pas toujours à la sécurité des autres.


